Kidstoryboard

Kid story board est un logiciel de création multifisspécialement concu pour les enfant®‘@ycle). Il sert a créer des albums de style «isu
i page» ou a branchements multiples. Le logiciel comgrifférents modes : édition, jeu et programmation.
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' Pistes d’exploration i Taches connexes . Compétence visée
. Créer une histoire interactive . Créer un organigramme des situations évolutives : Exploiter I'information
| \ possibles i Mettre en ceuvre sa penseée créatrice

! ' Ecrire des textes variés

—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

. Ordonner les événements en séquences logigues | Résoudre des problémes
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Créer une chasse au trésor  Etablir un schéma général planparplan i Se donner des méthodes de travail efficaces
. Définir des défis (rébus, dessins, énigmes) |1 Mettre en ceuvre sa pensée créatrice
. Ajouter des images, des sons et des Exploiter les TICs
... ienregistrements de voix en lien avec lachasse | Communiquer oralement |
. Créer un jeu questionnaire . Approfondir ses connaissances dans un domaine | Compétences liées au domaine exploité

i de formation

. Classer les thémes et les imbriquer dans un ordre | Se donner des méthodes de travail efficaces

 logique . Coopérer
' Créer une animation musicale " Intégrer des dessins par numérisation dans une | Exploiter les TICs
! ' animation '
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. Apprendre les rudiments de la programmation . Exploiter les TICs
' informatique avec des actions simples '



